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ABSTRAK 

Penulis telah mengadakan penelitian pada SMP Muhammdiyah 1 Padang dengan tujuan untuk 

perancangan jaringan hotspot dengan sistem voucher menggunakan Rest API Mikrotik Pada SMP 

Muhammadiyah 1 Padang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengumpulan 

data dan pengembangan sistem, pengumpulan data dilakukan cara observasi dan wawancara atas 

masalah – masalah yang terjadi pada sistem jaringan. Dari hasil data yang dikumpulkan, selanjutnya 

penulis menggunakan metode laboratorium dan kajian pustaka yaitu penelitian yang dilakukan untuk 

pengumpulan data dengan membaca buku unutuk mendapatkan bahan tambahan yang bersifat teoristis. 

Dengan menggunakan mikrotik sebagai routerboard, penelitian ini menghasilkan berupa pengujian 

jaringan hotspot sistem voucher dengan menggunakan Rest API. Dengan menggunakan sistem jaringan 

ini, pihak pengelola SMP Muhammadiyah 1 Padang dapat terbantu dengan penyediaan koneksi internet 

sebagai menambah media pembelajaran untuk siswa, dan dengan adanya sistem voucher, penyediaan 

internet yang lebih stabil dan harga yang lebih terjangkau untuk siswa. 

Kata kunci : Jaringan Komputer, Mikrotik, Voucher 

ABSTRACT 
The author has conducted research at SMP Muhammadiyah 1 Padang with the aim of designing 

a hotspot network with a voucher system using the Mikrotik Rest API at SMP Muhammadiyah 1 Padang. 

The method used in this research is the method of data collection and system development, data 

collection is done by observation and interviews on the problems that occur in the network system. 

From the results of the data collected, the authors use laboratory methods and literature review, namely 

research conducted to collect data by reading books to obtain additional theoretical material. By using 

a proxy as a routerboard, this research resulted in a voucher test for a network hotspot system using 

the Rest API. By using this network system, the management of SMP Muhammadiyah 1 Padang can be 

helped by providing an internet connection to add learning media for students, and with a voucher 

system, providing more stable internet and more affordable prices for students. 
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PENDAHULUAN 

Internet saat ini banyak berperan dalam kehidupan manusia dan kemajuan teknologi saat 

ini mendukung pula peran tersebut sehingga teknologi komputer dan internet dimanfaatkan 

pada berbagai bidang seperti misalnya mengerjakan tugas sekolah, belajar, mengatur keuangan 

keluarga, mendengarkan musik, menonton video, dan menikmati permainan. Dalam bidang 

pendidikan, pemanfaatan teknologi komputer dan internet sudah lama digunakan di negara-

negara maju. Indonesia pun saat ini penerapan pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi 

komputer dan internet sudah mulai disosialisasikan di seluruh tanah air. Menurut Pangestika 

and Brianorman (2017), Internet dapat digunakan sebagai media untuk saling berhubungan 

dengan orang lain, berbagi file, informasi dan banyak kegiatan lainnya yang berguna dan 

bermanfaat. Kebanyakan orang melakukan browsing untuk mendapatkan informasi melalui 

google. Tidak hanya itu saya, untuk pendidikan, siswa saat ini sangat di bantu dengan adanya 

internet yang menyediakan laman web untuk mendukung pembelajaran siswa, seperti tutorial 

belajar, perpustakaan, kamus online dan beberapa laman web lainnya. Selain itu, dengan 

meluasnya kemajuan dibidang komunikasi dan teknologi serta banyak bermunculan dinamika 

proses pembelajaran, maka pelaksanaan kegiatan pendidikan dan pengajaran semakin 

menuntut dan memperoleh media pendidikan yang bervariasi pula. 

Menurut Maulana & Sarmidi (2018), Saat ini hotspot sangat digemari dan menjadi 

alternatif bagi kalangan masyarakat bawah keatas karena lebih murah dibandingkan 

berlanganan dengan ISP secara langsung untuk paket perorangan. Apabila kita ingin 

merancang sebuah jaringan Hotspot untuk proses login  menggunakan id user dan pasword 

untuk dapat terkoneksi pada jaringan internet. Id dan pasword kita dapat dari sebuah aplikasi 

untuk generate id dan pasword tersebut sesuai dengan durasi yang diinginkan. Sistem voucher 

dapat meningkatkan pengelolaan akses internet sesuai kebutuhan. Selain itu, sistem voucher 

juga dapat memberikan akses internet yang sangat terjangkau (Adhiwibowo & Mindatama, 

2019). 

 Pada penelitian Hasanuddin et al (2022), dengan menggunakan REST API dapat 

memudahkan pengguna dalam transaksi. API merupakan pemanggilan fungsi lewat Hyper Text 

Transfer Protocol (HTTP) dan mendapatkan respon berupa Extensible Markup Language 

(XML) atau JavaScript Object Notation (JSON). Respon yang didapat dalam pemanggilan 

fungsi dapat bermacam-macam. Respon diatur oleh penyedia API. dan dengan adanya REST 

API, pengguna dapat melakukan pembuatan voucher, monitoring user akif, dan dapat 

menghitung laporan penjualan voucher.   

SMP Muhammadiyah 1 Padang merupakan salah satu sekolah menengah pertama di kota 

Padang. Saat ini SMP Muhammadiyah 1 Padang belum menyediakan layanan internet pada 

siswa, harga kuota internet yang relatif mahal, koneksi yang kurang stabil dan kurang nya 

media belajar untuk siswa, sehingga siswa kurang efektif dalam belajar. 

 

 

 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa teknik 

pengumpulan data untuk memperoleh informasi yang akurat dan relevan. Pengumpulan data 

dilakukan melalui penelitian lapangan (field research) dengan metode observasi, yaitu 

mengamati secara langsung kondisi dan permasalahan jaringan di SMP Muhammadiyah 1 

Padang, serta metode wawancara dengan pihak terkait, khususnya teknisi jaringan dan pihak 

sekolah. Selain itu, peneliti juga melakukan penelitian kepustakaan (library research) dengan 

mempelajari buku dan literatur ilmiah guna memperoleh landasan teori yang mendukung 

penelitian. Selanjutnya, penelitian laboratorium dilakukan untuk merancang, menguji, dan 
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mengimplementasikan sistem menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak yang sesuai 

agar sistem dapat berjalan dengan baik. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model prototyping, yaitu 

pendekatan pengembangan sistem yang bersifat iteratif dan melibatkan kerja sama antara 

perancang dan pengguna. Tahapan dimulai dari pengumpulan kebutuhan sistem, pembangunan 

prototipe, evaluasi prototipe, konfigurasi jaringan, pengujian sistem, hingga evaluasi akhir 

sebelum sistem digunakan. Model ini memungkinkan perbaikan dan penyempurnaan sistem 

secara berulang hingga sesuai dengan kebutuhan pengguna, sehingga jaringan hotspot berbasis 

voucher yang dirancang dapat berfungsi optimal dan siap diterapkan. 

 

PEMBAHASAN 

Proses Pengujian 

Berikut adalah proses pengujian sistem, yang dimana penulis akan menguji bagian 

proses pembuatan voucher, data paket, login hotspot, monitoring user active dan laporan 

penjualan voucher. 

1. Proses Pembuatan Voucher 

Gambar 1 Tambah Voucher Hotspot 

Dalam proses tambah voucher, kita akan melakukan input pada form 

tambah voucher hotspot. masukan password dan pilih paket yang diminta oleh 

pembeli, jika kita memilih “Paket A” maka akan mendapatkan waktu “3 jam” 

dan harga “Rp1000”, jika memilih “Paket B” maka akan mendapatkan waktu 

“6 jam” dan harga “Rp2000”, dan jika memilih “Paket C” maka akan 

mendapatkan waktu “3 jam” dan harga “Rp3000”. Setelah di isi form tambah 

voucher lalu klik “Generate” untuk menambah voucher. 
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Gambar 2 Hasil Tambah Voucher pada Mikrotik 

Setelah kita menambah voucher hotspot maka akan tersimpan secara 

langsung pada mikrotik dan database. Jika data voucher berhasil disimpan 

maka akan tampil pada mikrotik seperti pada gambar 2.23. 

Gambar 4.32 Hasil Tambah Voucher pada Database 

Selain tersimpan pada mikrotik, data voucher juga akan tersimpan pada 

database. Jika sudah berhasil tersimpan maka data akan muncul pada database 

yang menyatakan data sudah berhasil disimpan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Proses Input Data Paket 
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Gambar 3 Proses Tambah Data Paket 

Dalam proses input data paket, operator harus memasukan “Nama 

Paket”, “Limit”, dan “Harga” Paket untk menentukan nama, jangka waktu 

penggunaan paket dan harga yang ditentukan paket tersebut. Jika sudah 

melakukan input, lalu tekan tombol “Save” untuk menyimpan data paket. 

Gambar 4 Hasil Tambah Data Paket 

 

Jika sudah berhasil tersimpan maka data paket akan muncul pada 

database yang menyatakan data sudah berhasil disimpan. 
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3. Proses Login Hotspot 

Gambar 5 Proses Login Hotspot 

Jika sudah menerima voucher, pengguna dapat login dengan memasukan 

username dan password yang sesuai dengan username dan password yang 

sudah diberikan operator untuk dapat terkoneksi pada jaringan hotspot.  

 

Gambar 6 Pengguna Berhasil Login 

Ketika Pengguna sudah berhasil login, maka akan keluar tapilan seperti 

pada gambar 4.26. yang dimana pengguna sudah bisa melakukan koneksi 

internet, selain itu pengguna juga dapat melihat sisa waktu penggunaan 

voucher tersebut. 
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Gambar 7 Monitoring User Active 

Setelah pengguna berhasil login, Operator dapat memonitoring 

pengguna yang telah login pada hotspot. operator dapat melihat detail status 

pengguna termasuk sisa waktu voucher yang telah digunakan oleh pengguna 

hotspot. 

4. Proses Cetak Laporan 

Gambar 8 Input Laporan 

Pada pengujian kali ini operator akan melakukan cetak laporan, operator 

dapat mengklik menu laporan dan masukan tanggal awal dan tanggal akhir 

pada laporan tersebut, lalu klik cetak.  

Gambar 9 Hasil Laporan 

Setelah tampil cetak laporan penjualan voucher yang sudah disesuaikan 

dengan tanggal yang sudah operator pilih, maka laporan akan menampilkan 

hasil penjualan voucher berdasarkan tanggal yang sudah dipilih, stelah itu klik 

pint dan laporan berhasil di cetak. 
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KESIMPULAN 
1. Dengan adanya Sistem voucher, dapat memberikan penyediaan internet kepada siswa 

SMP Muhammadiyah 1 Padang jadi lebih terjangkau karena dengan memberikan 

harga yang lebih murah juga membuat siswa tidak perlu membelit kuota internet yang 

terlalu mahal. 

2. Dengan adanya sistem voucher, mampu mengatur koneksi menjadi lebih stabil dalam 

suatu jaringan. Karena pada konfigurasi bandwith diberikan secara up to, yang dimana 

bandwith dibagikan secara merata kepada semua pengguna voucher. 

3. Dengan penyediaan internet, dapat menambah media pembelajaran pada siswa. 

Karena selain belajar dengan buku pelajaran, siswa juga dapat memperluas 

pengetahuan dengan mencari materi yang diperlukan sehingga belajar jadi lebih 

efektif. 
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